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ATEN^AO 

For favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game 
ou antes de permilir que seus filhos comecem a jogar. Existe 
um tipo rare de epilepsia, denominado fotossensivel, que 
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, 
altera^ao de luz de tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atrav^s de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doenqa que pode ou 
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precauqoes abaixo; 

Antes de Usar; 

• Se voce ou aiguem de sua famiJiaja teve alguni tipode 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variances 

luminosas, consul te seu medico antes dc jogar. 

• Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisao. 

• Se V(jce estiver cansado ou river dormido pouco, 
descanse e so volte a jogar quando estiver completamente 
recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voeg esta jogando 
e bem ilumiiiado. 

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar 
(de prefer^ncia 14 polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentiiem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contraqoes nos miisculos 
ou olhos, perda de consciencia, desorientaqao, qualquer 
movimento involuntario ou convuIs5es, pare de jogar 
imediatainente e consulte o seu medico. 


Escollia n altvrnativa coneta: 

Qual i a sua forma preferida de lazer? 

( a ) Jogar video games ( d ) Tadas as adma 

( b ) I’raticar e.sportes ( e ) Nenhuma das acitna 

( c ) Ciirtir a natureza 

Se voce escolheu a altemativa (a), parabensll Voce tern emsuas maos 
um dos )riais modernos equipamenlos de eiitretcnimento eletronico 
de todo o mundo, o que, em oufras palavras, significa diversao 
garanlida por muito tempo. 

Se voce osoolhcu a altemativa (b). parabeiisl! A pratica de esportes e 
fundamental para evitar o Burgimento de uma sene de problemas 
que podera comprometern saude do seu corpo. 

Se voce escolheu i riUinaUVa (tt,paiabens" A nalureza # a unica 
fonte de vida que nos temos; e sua-devastacao mdiscriminada 
prejudica todo e qualquer ser vivo vni nosso planeta. 

Se voce escolheu a altemativa (dl.mereceum tnpio parab&nsH Voce 
realmente sabe lev'ar a vida de uma mimBramtcligente. Conseguc so 
divertir, nao sc esejuece do lado fisico e se preocupa com o bem-ostar 
geral. Nota 10 para voce!! - - -- - < 

E finalmcnte, se voc^ escolheu: a ahei’nattv.’v^eU.. voce nao deve ser 
deste planeta!! - : 


Este teste € apenas uma inaneira quo nos cncontramas pnra dizer a 
voc§ que, alcm dc jogar video game, e cssencial saber dividir seu 
tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voce e pnra aqueles que est3o a sua volta. 

Detone o scu Video (lame, Pratique Esportes e Proteja a Nalureza! 
Mostre que voce realmente e uma fera! 


COMO COLOCAT?. O CAKTuCRO 
/CO ME&A SZA 

1 , Prepare o MEGA 32X como dcscrito no monual de instrugoes. 

2, Certifique-se de que o MEGA DRIVE est& desligado. Conecte 
0 joystick 1. Para jogarcom doisjogadores, conecte tamb6m o 
joystick 2. 

3, Coloque o cartucho Kolibri"' no console (veja figura), conforme 
explica o manual do MEGA 32X. 

4. 1.igue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o 
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois 
ligue-o novamente. 

5. Kolibri'" 6 para um ou dois jogadores. 

IMPORT ANTE: Jamais coloque on retire o cartucho enquanto o 

MEGA DRIVE estiver ligado. 
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AS’Su/y/A o CO/CTTZOL£l 


Botao Start 



Botao D 

* Move 0 Kolibri nos menus (Pressione-o para cima ou para 
batxo). 

“ Muda as opgoes do menu (Pressione-o para a esquerda ou 
para a direita). 

* Move 0 Kolibri em todas as direcoes durante o jogo. 


Botao Infcio 

* Come^a o jogo no Menu Principal. 

* Sai dos sub-menus. 

* Pau.sa 0 logo e conUnua uni jogo pausado. 

Botao A - Item Especial 

* Ativa e manlem o Campo de Porga do Koiibri depois que ele 
conseguir a sua forga (pre.ssione e mantenha pressionado), 

* Des!r6i barreira.s depois que o Koiibri conseguir o item de 
Quebrar Paredes. 

Botao B - Arma 

* Atira a arma do Koiibri, 

* Mantenha o Botao pression«do para voar recuando 
(juntamenle com o Botao D rtO Modo de "manter a diregSo 
quando atirando"). 

Botao C - Veloctdade 

* Movimenla-se com um estourode velocidade para escapar 
do perigo oli alcangar mats rspidnmente b.seu destine. 

Imporlanic: Voce poderci mudar a eonfigutagSo dos Botoes A, 


USaino/o 0 Prit]Cipal 

Pressione o Botao D para cima ou 
para baixo para mover o Koiibri 
para qualquer uma da.s opgdes do 
menu. 

Start New Game (Comegar um 
novo jogo) 

Pres.sione o Botao Inicio para 
comegar um novo desafio a parlir do ninho do Koiibri. 

Options (Opgoes) 

Ajusie as caraclerfsticas do jogo para que ele combine com 
seu modo de jogo. Prd^Tdhe o 
Botao A, B ou C para ver as c^goc.s 
do menu. . ; r. 

Pressione o Botao D para cima ou 
para baixo para selecionar uma 
opgao. Pres.sione-o para a esquiijda' 
ou para a direita para alterar a 
opgao. Pressione o Botao Inicio , 
para voltar para o Menu Principal. 

Difficulty (Nivel de dificuldade); Escolftli enlre Easy (Fdcil), 
Normal ou Hard (Dificil). Opte pelo.s nfveis mats dificeis 
conforme as suas habilidades forem melhorando. 

Player Mode (Modo do jogador); Escolha entre 1 Player (1 
logador) ou 2 Player (2 jogadores). No modo para dois 
jogadores, dois pa.ssaros irao lutar juntos. 




Control Assignment (Configurafao do Controle): Ajusle a 
configuragao dos controles para combtnarem com o seu mode 
de jogar. A configura^So padrao 6 Botao A - Item Especial, Botao 
B - Arma, Botao C ■ Velocidade. 

D-Pad Mode (Modo do Botao D): Com "Change direction..." 
(Mudar a dire^io), o Kolibri alirara para a espuerda e para a 
direita puando voc4 pressionar o Botao D quando ele estiver 
atirando. 5e voc§ selecionar "Hold direction..." (Manler a 
dtre^ao) ele voara para a frenie e para tr5s e continuarA 
atirando na mesma direvao. 

Bird Speed (Velocidade do Passaro): Escolha entre Norrnal ou 
Fast (RSpido). 

Audio Mode (Modo de Audio): Ligue e desligue a musica e/ou 
os efeitos sonoros. 

Password (Senha) 

Use as Senhas para continuar um jogo a partir da ultima fase 
qiie vocS alcangou. 

Sound Test (Testes de Som) 

Oui;a a musica e os efeitos sonoros de KoIrfari. Pressioneo 
Botao D para a esquerda ou para a direita para mudar as 
opgSes e pressione o Botao A, B ou C para ouvi-los. 


/HArS’ Pove'Rcyso pspoi 

DA tePPA 


A Terra e um organismo vivo. Cada forma de vida na Terra e 
uma cdlula deste grande corpo. Nas profundezas desle 
planela, um aniigo e misterioso cristal se esconde, sollando 
rarliagdes e energizando a Terra com a sua poderosa forga de vida. 
O cristal 6 um presente de um tempo muito distante. Hd 
milhoes de anos, em urn setor desconhecido do universo, um 
planela muito mais desenvolvido quo o nosso explodiu. O 
cristal, com sua misteriosa forga de vida, foi jogado no espago. 
Ele colidiu com a Terra e se enterrou no cora^ao do plancta. 
Com esta nova energra, a jovem 
Terra come^ou a rcspirar. O crtstal 
era o cora^ao que a Terra prectsava 
para se tornar viva! Por muUos ano.s. 
o cri.stal trahalhou debaixo da crosta 
terrestre, provocancio a evoki^o.. 
com as suas energias harmonuMas. 

Um outro cristal tambem foi jogado no espa^o. Esle cristal 
negro foi irradiacio pela parte maligita da explosiio do planeta. 
Ele demorou milliares de anos viajandpjpeio espa^o, 
almadi^oado, pulsando e crescendo coim o mal que esiava 
dentro dele. Finalmente, o crista) maligno colidiu com a Terra 
e alerrissou no planeta. 

Este cristal negro logo espalhou a sua fon^a maligna pela Terra. 
Como a pior doenga que pode existir, a energia maligna logo 
invadiu a natureza. Ela devorou vSrias forma.s de vida 
transfomando-as em sombras disformes. Cada ser, cada celula 
da Terra, tornou-se uma criatura maligna. Sentindo falta da 
for^a do antigo cristal, as grandes obras da natureza 
definharam. A Terra come^ou a morrer. 



O ultimo Suspire do Cristal da Terra 


Bern nas profundezas, o Cristal da Terra senliu que a morte se 
apfoximava. A doen^a o estava envolvendo lenlamente, quase 
bloqueando a sua for^a. Com as suas ultimas formas, o cristal 
subiu para a superffeie. 

Naquele mesmo momento, urn Kolibri, estava passando. 
Senlindo uma vibra^ao de vida pura, o Cristal da Terra passou 
para o passarinho toda a sua for^a. O pequeno Kolibri tornou- 
se o aniicorpo, a unica criatura forte o suficienie para 
combater o terrfvel mal. 

Deixando o Ninho 

O mundo de Kolibri esfd para ntudar Um pequetio beija-fior 
aparecera no seu ninho, use a Bolao D para explotar o 
mundo juntamente com ele, Beba da flor de laranjeira que nao 
tern nenhunt beija-flor 
defendendo para come?ar o 
jogo. Enquanto o Kolibri se 
refresca com o nbetar, o 
desfino muda... 

Kolibri dever^ destruir as 
formas mutantes de vida que 
infestaram a Terra. Ele devera 
derroiar o mal do cristal negro e restaurar a energia 
harmoniosa da Terra. 

Uma das menores criaturas da Terra tornou-se uma de suas 
maiores esperan^as. Mas a que prego? 



Vo KouWi 


Atiratido armas 

* Pressione o Butao de Arma (Bolao B) para atacar inselos 
malvados. 

* Coioque o Botao D no mode 'Hold direction" (Manter) ou 
"Change direction'TMudar) para os alaques padronizados. 


Trocando de arma 

' Os insetos destrufdos soltarao Pens de arma. Voe sobre elas 
para mudar sua arma. 

• Os cristais da Terra tantbemsoltarfio armas e itens de vida. 
Localize o cristal em cada fase-para saber para onde ir quando 
precisar de ajuda. 

’ Itens diferenles contem armas.iOJfiadas. O Kolibri irS mudar 
de cor dependendo da arma que ele estiver usando. 

" Apenas algumas armas defrotarao detefmmados perigos e 
inimigos. Descubra quais sSo as ntelhores armas para cada 
trabalho. 

Coletando vidas extras 

* Os itens de vida saem de insetos derrotados e dos cristais da 
Terra. Pegue esies itens para aumentar as suas vidas. 

•• Quando o Kolibri pegar uni item de vida, um grupo de 
pequenos beija-flores aparecera em volta dele. O numero de 
beiia-flores que aparecer indicara a quantidade de vidas que o 
Kolibri ainda tern. 


' Consiga o maior numero possiVel de itens de Vida, pois o 
Kolibri poderS perder muius vidas em seguida duranle uma 
balniha. 

Perdendo vidas 

* O Kolibri perdera uma vida quando for atingtdo pelo 
inimigo. O grupo de passaros indicari o numero de vidas 
restantes, 

’ Se o Kolibri perder lodas as suas vidas, a fase lemiina e voce 
deveri recomeq:3-la. Apesar do niimero de vidas ser limitado, 
VOC& teri um numero ilimitado de Continues. 

Usando os aneis 

* Voe para os an6is para se prOteger temporariamente. Cada 
anel protegerri o Kolibri de urtl'tlra antes 6e ser destrufdo. 

Voando em camera lenta 

* Quando o Kolibri vonr sobre urrr it6m deSlow-Mo (Freio), a 
tela piscara e tanto o Kolibri cdmd seus'iMfriigos serao freados. 
' Use o atraso no tempo para provocar Inalores danos nos seus 
inimigos enquanlo eles se reOnem em grupos. 


Sugando o Nectar 

* O Nectar b a fonle de vida do KoIiSri. Encontre flores chelas 
de p61en e beba delas para conscguir itens do Vida. 


Encontrando marcadores 

' Cristais saudSveis sao marcadore.s, Depois de passar por um 
marcador, o Kolibri aparecera naquele ponto na prbxima vez 
que voc# reiniciar a fase. 

Usando os Campos de Energia 

* Os Campos de Energia sao arma.s taieguiadas de ataque que 
miram automaticamente e deslroem o inimigo. 

* Colete 0 item de Campo de Energia para conseguir este 
poder. Um fro de energia cercarS o pesco^o do Kolibri. 

+ Pressione o BotSo do Item Especial tBotao A) para ativar e 
manter o Campo de Energia. 

* Guard© alguns Campos de Energia para quando voce 
realmente precisar deles. 

Quebrando barrelras ' 

* O Kolibri podera passar por^lg^^nas-barreiras empurrando 
os obstdculos que aparecerem em seu caminbo. 

* As barreiras de pedra sao m^ls fesistenies, Encontre o item de 
Quebrar Paredes e ganhe o seu podef. Depois ataque a parede 
de pedras pressionando o BotSb de Ataque Especial (Bofao A). 

Ficando juntos no Jogo para 2 Jogadores 

* Os 2 jogadores deverao andar juntos nas fases. A sua tela 
nno ira rolar a nao ser que ambos os beija-flores estejam se 
movendo para a mesmn area. 

* Nos logos para 2 jogadores, encontre o Item do Beija-Flor. 
Atire nele para ressuscitar o seu companiieiro depois que ele 
perder lodas as suas vidas. 


trSA/^VO ^SAHA'S 


Voc# receberi uma Senha sempre qiie comegar uma nova 
fase. Copie-a no registro de Senhas do Kolibrt, a seguir. Use 
eslas Senhas para continuar o |ogo nas fases mais adiantadas. 



1 . Selecione a op?ao Password (Senha) no Menu Principal e 
pressione o Botao A, B ou C 

2. Na Tela da Senha, use o Bolao D para mover o Kolibri para 
a letra que voc6 quer color ar. 

3. Pressione o Botao A, B ou C para confirmar aquela letra na 
linha de Senha na parte inferior da tela. 

4. Para trocar Lima letra, use as setas da lela para a esquerda e 
para a direita para selecionnr a letra na linha da Senha. Depois 
mova o Kolibri para a letra correta na tela e pressione o Botao 
A, B ou C. 



.S. Selecione "OK" para < onfirmar a sua Senha e vollar para 
Menu Principal. Se a sua Senha estiver correta, a primeira 
op^ao passari a ser o nome da liise < orrespondente aquela 
Senha. 

6. Mova o Kolibri para a primeira (i[n,ao do Menu Principal 
pressione o Botao ini'cio. 


O Registro de Senhas do Kolibri 

Fase Senha 

Rescue (Resgate) 

Eruption (Erup^So) 

Infestation (Infesta^Soj , 

Expiry (Expiraqiao) 

Metastasis (Metastase 

New Infection (Nova InfecqaoV 

Deep Seeding (Semenle profunda) 

Plains Infection (InfecgSo total?. , . • i’ r, 

Terra Lesion (Lesao da Terra) • . -fLyi'-- ' 

Terra Decay (Terra Dccadentd) .i'l 

Cold Entrance (Enirada Fria) 

Dark Cavity (Cavidade Negra) 

Dark Obstruction (Obstruqao) 

To the light (Para a Luz) 

Infect Forest (Floresta Infectada) 

Old World Intaion (Infecqao do Velho Mundo) 

Penentralion (Penetraqao) 

Extraction (Extraqao) 

Remission (Remissao) 


A £^rT?.ATe&iA DO KOLiE/^i 


O Kolibri tern um enorme arsenal de armas para voce 
escolher. Os itens de Arma que 
saem de cristais e de inimigos 
destrufdos contem varies fennes, 
cada um represenlando uma arma 
diferente. As armas ferao poderes 
teleguiados, poderes de escudo, 
liros simples ou mCiltiplos e assim 
pordiante. Descubraquais armas 
sao mais eficieotes em cada area e contra quais inimigos, 

' Pratique as habilidades de vAo no Ninho. 

* Mantenha-se armado coletandeitens de Arma tom 
frequ&ncia. 

* Ignore os itens de Arma que voeg nao quiset 

* Passe rapidamenle e sem ser atingido por grupos de inimigos 
usando o Campo de Energia. 

* Pique se movendo sempre que puder para evitar ser atingido. 

‘ As bombas agrupadas sao ns melhores armas em .ireas onde 
o Kolibri nao pode parar. 

* Use bombas teleguiadas na Cachoeira. 



* Derrote os inimigos mais diilr I'is mm os (^uebradores de 
Parede. (Os itens de Quebrn de I'lircdc s.lo recarregSveis, ou 
seja, voeg poderd usa-los mais de uma vez.) 

* Evile os fc>gos cruzados e os atacantes ncx'tlarao uns aos 
outros... algumas vexes, 

* Lembre-se de encontrar os cristais marcadores em todas as 
fases. Procure por itens de arma r.'seondidos e itens 
inesperados que poderSo ser muilo uteis para voc§ 


CufDAVOS COM o ^eu CAZruCHO 


.Naodanifiqiie oil molheo scu cartuchp; , 

Nao o deixe exposio I liiz direta do sol ou pidximo a 

B jalpuer outra fonle de cater; 

e uma pausa durante jogosmuito tengos para quc vocfe e o 
cartucho Mega Drive possamdescansai. 


Kolif>ri ' 




> © iggs 5ECA. Torios os diieitos riiseiv.idos. 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garanlo esic produto coiilra di'li'ili'S de fabrica^So 
pelo ptozo do 90 (novcnta) dins, coiitados a partir da data de 
Riia compra. 

Em caso de defeito, dirija-sc a um Posto de AssislSnda Teciiica 
AiitoriKnda TEC TOY, miuiido deste certifieado e da nota fiscal 
ccimprobatdria da compra, para obter os servi?os cobertos por 
esta garaotici. 

A preserite garantia, contudo, nAo cobre defeitos originados por 
uso indevido, tentativa de violagSo do cartiicho c consertos por 
pessoa nao autoi'izada. 

A preaente garantia tamb^m nao cobre fretes de envio e/ou 
retorno a vima Assistencia Tecnica Autorizada TEC TOY. 



TECTOY INDUSTRIA DEBKINQUEOOS S.A. 
liatmdii Torquato Tai^aios, 54W1- Bairn) Flores - Manaus -AM 
t’lU’ ()9048-6(i() • IndTistria Braslieira. 

C!iN ruo I31i ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Krniaiio Marclii'lli, .^76 - Sflo I’aiilo - SP - CEP 0S038-000 
rid.liPONR; (I)ll)«31 2266 




